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UTILIZAREA MANUALULUI

Acest manual stabileste responsabilitatile operationale si informatiile pentru radiodifuzorii
(broadcasterii) care participa la urmatoarele evenimente FIBA 3x3: Women Series, Challengers,
Nations League, Calificari de Zona si Mondiale (Zone and World Qualifiers), Evenimente de
Tineret (Youth Events).

Acest manual trebuie utilizat impreuna cu Regulile si Reglementarile FIBA 3x3 2026 (Rules &
Regulations of the FIBA 3x3 2026), care sunt disponibile aici:
https://fiba3x3.basketball/en/rules.html

Acest manual de productie TV prevaleaza in caz de conflict cu Manualul de Productie al
Partenerului de Broadcast (Broadcast Partner Production Manual) (si/sau cu alte manuale).

La acest manual este atasat manualul de Grafica FIBA 3x3 (FIBA 3x3 Graphics manual), care
contine toate informatiile necesare pentru a implementa corect grafica pe ecran (onscreen
graphics) a FIBA 3x3.

Termeni utilizati frecvent

O serie de termeni sunt utilizati frecvent pe parcursul manualului. Din motive de concizie, se aplica
urmatoarele definitii.

HB — host broadcaster (radiodifuzorul gazda);
LOC - local organising committee (comitetul local de organizare);

RO - running order (ordinea de desfasurare).
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SUMAR
Standard de productie:
HD 50p/60p.

Numarul de camere:
Minimum 3 camere pentru evenimentele standard.

5 camere pentru fazele finale.

Grafica live:
Da — timp si scor, ID-ul jocului (game ID), scorul final si loturile echipelor (team rosters).

Standard de livrare:
SRT sau RTMP.

Comentator:

FIBA 3x3 va asigura comentator in limba engleza numai pentru Women Series / Calificarile de
Zona si Mondiale (Zone and World Qualifiers).

La toate celelalte evenimente, COL (LOC) trebuie sa asigure comentator in limba engleza.
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1. CERINTE GENERALE

1.1 Energie electrica, iluminat si utilitati

Energia electrica, iluminatul, apa si alte utilitati utilizate Tn cadrul locatiilor respective pentru
transmisiunea (broadcast) si organizarea jocurilor evenimentului vor fi furnizate gratuit de catre
COL.

Atunci cand evenimentele se joaca folosind iluminat artificial, iluminarea medie mentinuta ar trebui
sa fie de minimum 1500 lux in plan vertical (catre lentila camerei) si distribuita uniform pe suprafata
terenului 3x3, fara umbre sau zone neacoperite.

Ar trebui sa fie disponibil un iluminat de urgenta de cel putin 1000 lux. Comutarea la iluminatul de
urgenta in timpul unei pene de curent ar trebui sa fie sincrona — iluminatul de 1000 lux nu ar trebui
sa se stinga Tn timpul unei pene de curent.

Energia electrica si energia de rezerva (back-up) pentru nevoile Radiodifuzorului Gazda (Host
Broadcaster), pentru operatorul de grafica si pentru zona de comentariu ar trebui furnizate de COL.
1.2 Facilitati de productie

Spatiu suficient pentru a forma o incinta de productie live (live production compound) trebuie
asigurat la fiecare locatie a evenimentului de catre COL.

Zona de productie live trebuie sa fie pe deplin securizata, cu paza 24h/zi, din momentul in care
echipamentul este instalat si pana la finalizarea lucrarilor.
1.3 Pozitiile camerelor

Pentru a garanta un standard constant de Tnalta calitate al transmisiunii live pentru evenimentele
Challengers, Women Series si Nations League, FIBA a convenit ca este necesar un numar minim
de 3 pozitii de camera care sa fie utilizate de Radiodifuzorul Gazda.

2. PRODUCTIE

2.1 Filozofie

Standardul de productie al FIBA pentru productiile FIBA 3x3 este Thalta definitie (HD) 1080/50p
sau 60p. Rata de cadre progresiva (progressive framerate) este obligatorie. Toate productiile vor fi
in format 16:9. Radiodifuzorul gazda (HB) trebuie sa utilizeze cea mai recenta generatie de
echipamente digitale pentru toate productiile. Toate echipamentele trebuie sa respecte
specificatiile si standardele tehnice de transmisiune full HD. Standardul pentru sunetul care
Tnsoteste semnalul video HD este un mix de sunet stereo.

Semnalul video (video feed) produs de Radiodifuzorul Gazda (HB) ar trebui sa fie un semnal
continuu de transmisiune, de Thalta calitate, cu sunet international complet si efecte de la toate
jocurile competitiei.

Semnalul video va incepe cu 5 minute Thainte de Tip-Off (angajarea de start) si va continua pana
la 5 minute dupa fluierul final.

Semnalul audio international va fi sunet international complet, cu efecte de la marginea terenului
(court side effects) si comentariu in limba engleza.

Semnalul video va fi integrat cu grafica generica HD a evenimentului, in limba engleza.

2.2 Ordinea de desfasurare: pre-joc, timpul de joc si time-out-urile

¢ Pre-joc (pre-game):
Grafica: ID-ul jocului (game ID) (Echipa A vs Echipa B si loturile).
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« In timpul jocului (during game time):
Grafica: scor live si timp.

e Lafinal (fulltime):
Grafica: scorul final.

Time-out-uri

Intr-un joc 3x3 se acorda 1 time-out per echipa (desi echipele nu sunt obligate sa il foloseasca), iar
2 time-out-uri TV sunt acordate de arbitri la prima minge moarta (dead ball) dupa minutele 6:59 si
3:59, cu o durata de 30 de secunde.

Time-out-urile sunt parte integranta a jocului si sunt acceptate ca atare.

Radiodifuzorul Gazda ar trebui sa asigure acoperire continua a arenei pe durata ntreruperilor sau
poate prezenta scurte rezumate (highlights)/reluari (replays).

2.3 Prelungiri (Overtime)

Prelungirea (overtime) Incepe imediat dupa incheierea timpului oficial, atunci cand scorul este
egal, iar prima echipa care ajunge la doua (2) puncte castiga jocul.

2.4 Continutul programului de rezumate (Highlight Program Content)

Radiodifuzorul Gazda va fi responsabil de montarea (cutting) unui pachet de inalta calitate cu
rezumatele jocului (game highlights), care va fi difuzat la sfarsitul fiecarui joc.

Pachetul va consta in 2 minute de rezumate per joc, incluzand listele echipelor, grafica si scorul
final al jocului.

2.5 Planul de productie, termeni si conditii

Radiodifuzorul Gazda va instala toate facilitatile astfel incat sa fie pregatit cu trei (3) ore Thainte de
Tip-Off, pentru testare si repetitie (rehearsal).

Echipa de productie live ar trebui sa fie compusa din minimum:

1 Regizor (Director);

1 Operator de reluari (Replays Operator);

1 Operator de grafica (Graphics Operator);

1 Inginer de sunet (Sound Engineer);

1 Inginer video (Video Engineer);

1 Manager de productie (Production Manager);
3 Operatori de camera (Camera Operators).

2.6 Planul de productie pentru camere

HB va produce Semnalul International (International Feed) cu cel putin trei (3) camere pentru
evenimentele standard si cinci (5) camere pentru fazele finale (Finala Women Series si Calificarile
pentru Cupa Mondiala / World Cup Qualifiers).

Ghiduri generale pentru camere
Urmatoarele conditii se aplica tuturor pozitillor de camera:
» Camerele nu pot obstructiona vederea niciunui jucator de rezerva, a personalului tehnic

sau a spectatorilor;

» Camerele nu trebuie sa prezinte niciun risc de siguranta pentru jucatori, personalul tehnic,
spectatori sau personalul de broadcast;

» Camerele trebuie pozitionate si operate Tntr-un mod care sa nu intre in conflict cu
reglementarile locale de siguranta si securitate;
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» Toate camerele de la nivelul terenului trebuie sa respecte distantele minime descrise in
acest manual, cu exceptia cazului In care se convine altfel cu FIBA;

» FIBA poate solicita 0 demonstratie a unei camere sau a unui sistem de camere inainte de
prima data de productie, pentru a confirma ca se conformeaza ghidurilor FIBA 3x3;

» Toate pozitiile de camera trebuie aprobate la fata locului (on site).
Se recomanda urmatorul plan:

e Camera 1 - Cadru larg (Wide Shot /| Main Cam)

[in documentul original: capturd de imagine de la transmisiune cu o camerd Wide Shot / Main Cam.]

Amplasata sus n tribune sau pe o platforma speciald, in unul dintre cele 2 colturi orientate spre
cos, de-a lungul liniei laterale de margine (out-of-bounds), la aproximativ 5 metri in spatele mesei
tehnice. Camera usoara, echipata cu o lentila wide (cu unghi larg) cu servo complet (full servo), pe
trepied usor.

Amplasarea camerei principale este esentiala pentru o buna acoperire a jocurilor 3x3. Va rugam sa
consultati pagina 17 pentru ghiduri detaliate privind pozitia camerei principale.

* Camera 2 - Camera de mana (Hand-Held Camera)

[in documentul original: fotografie ilustrativd a unei actiuni la cos, surprinsd de Camera 2.]

Amplasata sub sau langa cos, pentru a filma actiunea de joc, dar capabild, de asemenea, sa
surprinda jucatorul de rezerva, prim-planuri (close-ups) n timpul aruncarilor libere (free throws) si
verificarea mingii (check ball). Echipata cu o lentila cu unghi larg (wide angle).

» Camera 3 - Camera de mana (Hand-Held Camera)

[in documentul original: fotografie ilustrativd cu o actiune de joc, surprinsd de Camera 3.]

Amplasata in fata cosului, in spatele panourilor publicitare, la nivelul terenului, pentru a urmari
actiunea de joc.

CAMERE OPTIONALE (OPTIONAL CAMERAS)

« Camera mobila wireless cu gimbal (Mobile Wireless Camera with Gimbal)

[in documentul original: trei fotografii ilustrative cu echipamentul de camerd mobild wireless cu gimbal.]

Se deplaseaza liber in jurul terenului de joc, surprinzand intrarea jucatorilor, cadre din culise
(backstage), reactiile fanilor, prim-planuri ale jucatorilor n timpul time-out-urilor, tragerea la sorti
(coin toss) si reactiile de la sfarsitul jocului.

* Mini-camera (Mini Camera)

[In documentul original: fotografie ilustrativa cu vederea prin/peste panou (mini-camera).]

Camera fixa care priveste prin sau peste panoul de joc (backboard). Camera ar trebui montata
astfel Incat sa includa in cadru stickerele branduite de pe inel (branded rim stickers) si va fi
echipata cu o lentila cu unghi larg.

» Camera de super slow-motion (Super slow-motion Camera)

[In documentul original: fotografie ilustrativa cu o actiune la cos, surprinsd de camera de super slow-motion.]

Amplasata pe lateralul terenului (dreapta sau stanga, urmand a fi decis de regizor/producator), pe
o platforma Tnalta de 0,5-1 metru, cu vedere directa spre cos.

» Camera de ambianta (Beauty Camera)

[In documentul original: fotografie ilustrativa cu o vedere generald a locatiei.]
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Amplasata ntr-o pozitie Tnalta, pentru a filma o vedere generala atractiva a locatiei. Camera
usoara, cu unghi larg.

2.7 Ghiduri de regie (Directing Guidelines)

Principii generale de acoperire (coverage)

Urmatoarele principii se aplica semnalului international al jocului produs de radiodifuzorii gazda, iar
regizorii de joc ar trebui sa respecte ghidurile prezentate mai jos.

Semnalul international trebuie sa inceapa cu 5 minute Tnhainte de tip-off;

Trebuie asigurata acoperire continua din arena Thaintea jocului, in timpul pauzelor, pe
durata oricarei intreruperi prelungite a jocului si dupa joc, cu exceptia reluarilor si a
unghiurilor suplimentare prezentate sau a materialului promotional agreat de FIBA 3x3;
Fiecare ordine de desfasurare multilaterala (multilateral running order — MRO), ale carei
exemple sunt furnizate in Anexa, trebuie respectata intocmai de catre radiodifuzorii gazda;

Acolo unde este posibil, cadrele cu VIP-uri (VIP shots) ar trebui utilizate doar daca
personalitatea este recunoscuta la nivel international si cu conditia ca mingea sa nu fie in
joc. Acest cadru va avea intotdeauna o banda inferioara (lower third) cu numele VIP-ului;

Acoperirea trebuie mentinuta cat mai simpla posibil pe tot parcursul jocului (fara taieturi
excesive / no over cutting);

Regizorul TV de joc trebuie sa respecte si sa pastreze contextul si coerenta actiunii;

Radiodifuzorii gazda trebuie sa respecte ghidurile pentru camerele de pe teren descrise in
sectiunea 2.6;

Regizorii de joc nu ar trebui sa fie influentati excesiv de comentariu;
Regizorii de joc ar trebui sa fie atenti la urmatoarele circumstante controversate:
— Accidentari grave ale jucatorilor; comportament violent sau abuziv al jucatorilor;
— Lipsa de respect fata de oficialii de joc;
Nu trebuie acordata acoperire artificiilor sau tortelor (flares) din multime, ori
comportamentului necorespunzator al publicului;

Bannerele politice nu ar trebui prezentate pe semnalul international, deoarece pot
compromite impartialitatea si ar putea dauna FIBA, baschetului si turneului;

Niciun act de tulburare a ordinii publice sau comportament abuziv (dezordini Tn multime,
persoane care intra pe teren / strikers etc.) nu ar trebui sa apara pe semnalul international.
Radiodifuzorii gazda ar trebui sa urmeze instructiunile FIBA; cu toate acestea, daca apar
astfel de incidente, ele ar putea necesita 0 anumita acoperire, Tn masura n care au impact
asupra terenului de joc. Principiile generale de bun-gust, neutralitate si decenta ar trebui
totusi sa prevaleze. De exemplu, un cadru larg folosit pur si simplu pentru a stabili ce se
intdmpla evita sa acorde unui incident o importanta nejustificata. Cu toate acestea,
principiul suprem raméane ,daca ai dubii, las-o afara” (,if in doubt, leave it out”);

In caz de intrerupere din cauza conditiilor meteo nefavorabile, va fi prezentata camera de
ambianta (beauty shot cam), cu o grafica pe banda inferioara (lower third) care anunta
cauza si durata intreruperii. Regizorul poate decide sa prezinte rezumate ale jocurilor
anterioare, dar trebuie sa informeze periodic telespectatorii cu privire la stadiul
evenimentului.

Ghiduri de regie a jocului (Game directing guidelines)

Se recomanda utilizarea extensiva a camerei principale atunci cand se urmareste actiunea;

Daca locatia nu permite amplasarea macaralei (crane) n locatia recomandata, macaraua
nu va fi folosita pentru a urmari actiunea. Aceasta va prezenta in principal cadre de
ambianta (beauty shots) si public;

Actiunea ar trebui urmarita continuu cu camera principald, fara a comuta la prim-planuri sau
la alt unghi pana cand actiunea permite acest lucru;
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Dupa un cos marcat, camera care arata punctul continua sa urmareasca actiunea, pentru a
le arata telespectatorilor schimbarea posesiei si tranzitia ofensiva; comutati atunci cand
mingea a fost scoasa (cleared) in spatele arcului.

Este important sa continuati sa urmariti actiunea cu aceeasi camera, pentru ca
telespectatorii s& inteleagd mai bine ce echipa are posesia mingii. Tranzitia atac/aparare
este foarte rapida, iar o comutare imediat dupa un cos marcat poate crea confuzie. Nu
taiati la prim-planuri sau la reactia publicului imediat dup& un cos marcat, deoarece cealaltd
echipa ar putea inscrie in prima secunda a atacului, asa ca actiunea trebuie urmarita
continuu, dacé nu existd o situatie de minge moarta (dead ball).

Camera de méana de sub cos ar trebui sa pastreze un unghi larg in timpul actiunii,
prezentand prim-planuri sau alte unghiuri intre actiuni.

In acest fel, camera de mand de sub cos i va oferi regizorului o bun& optiune de comutare
(switching).

Camera din spatele panoului, intotdeauna cu unghi larg, va fi utilizata in principal pentru
aruncari libere, verificari ale mingii (check-balls), actiuni frontale si reluari;

La sfarsitul jocului, dupa afisarea scorului final, va fi difuzata o secventa de rezumate ale
jocului de 1,30-2 minute;

Pentru Concursul de Slam Dunk (Dunk Contest), sportivul ar trebui incadrat in intregime de
camerele 1, 2 si 3. Acest lucru este necesar pentru a vedea clar sariturile si tehnica
sportivului.

Celelalte camere pot avea incadrari diferite (cadre apropiate / close shots).

Fiecare slam dunk ar trebui sa aiba minimum 2 reluari, din unghiuri diferite.

Ghiduri pentru reluari (Replay Guidelines)

Prioritatea ar trebui acordata transmisiunii live;

Reluarile ar trebui inserate doar atunci cand sunt relevante pentru actiunea live curenta,
Cea mai buna actiune vine prima;

Calitatea are prioritate fata de cantitate;

Nu ar trebui sa existe ,spooling” (reluare care merge nainte si ihapoi) in timpul reluarii sau
al rezumatelor;

Mentineti reluarile Tn miscare;

Nicio reluare nu ar trebui inserata atunci cand mingea este in joc;

Tranzitia grafica (replay wipe) a FIBA 3x3 ar trebui folosita la inceputul si la sfarsitul
reluarilor;

Nicio grafica nu ar trebui inserata in timpul reluarilor;

Sunetul urmeaza imaginea (video) Tn masina de reluare (replay machine);

Evitati sa aratati prea multe faulturi, accidentari, comportamente necorespunzatoare ale
jucatorilor. Selectia ar trebui sa contina cele mai bune slam dunk-uri, aruncari, pase,
momente amuzante etc.;

Ori de cate ori este posibil, va rugam sa aratati si actiunea care conduce la un cos marcat.
(de ex. pasa catre jucatorul care nscrie, crossover-ul dinaintea slam dunk-ului,
deposedarea / steal si cosul marcat etc.)

2.9 Planul de productie audio (Audio Production Plan)

Este necesar urmatorul plan:

4 microfoane la nivelul solului (pe fiecare latura a terenului — 2 dintre ele pot fi instalate pe
camerele de la nivelul terenului);

1 microfon pe panoul de joc (backboard) (pentru a capta sunetele inelului / rim);
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» 2 microfoane in tribune (pentru a capta sunetul publicului).
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3. GRAFICA TV (TV GRAPHICS)

» Grafica TV reprezinta datele cu informatiile jocului furnizate Radiodifuzorului Gazda.
Elementele grafice au fost concepute Tn armonie cu ghidurile de Identitate Corporativa
FIBA (FIBA Corporate ldentity) si cu ,look-ul” evenimentului;

» Este vital ca timpul de pe cronometrul de joc (game clock) sa fie identic cu timpul afisat pe
grafica TV. Pentru a asigura acest lucru, configurarea si personalul de scouting trebuie sa
foloseasca timpul cronometrului de joc.

Pentru a asigura cea mai buna experienta de vizionare, camera principala ar trebui sa
mentin& in cadru tabela de scor oficiald a locatiel.
* Informatiile grafice generice vor include:
Titlul evenimentului, informatii despre grupe, jocul, locatia, alcatuirea echipelor (team line ups),
numele si numarul jucatorului.
Insert permanent al scorului, cu timpul ramas.
» FIBA 3x3 va furniza, de asemenea, o tranzitie grafica (graphic wipe) care va fi folosita drept
Jintrare” (,in") si ,iesire” (,out”) pentru toate reluarile prezentate;

» Sabloanele de Grafica TV si tranzitia (wipe) sunt livrate impreuna cu un Manual de Grafica
(Graphics Manual), care va fi utilizat impreuna cu prezentul manual.

Recomandari de utilizare a graficii (Graphics Usage Recommendations)
» Afisati numele jucatorului, atunci cand acesta intra pe teren, in timpul prezentarii de
deschidere (opening presentation);

« NU inserati nicio grafica sau statistica in timpul relu&rilor cu INCETINITORUL (SLOW
MOTION);

« Mentionati INTOTDEAUNA numele jucatorului + punctele inscrise, daca sunt disponibile, la
aruncarile libere (free throws);

e Alcatuirea echipei ,,in alb / deschis” (light) trebuie sa apara prima, apoi cea ,in inchis /
dark”;

« Limba oficiala internationala a graficii FIBA 3x3 va fi engleza.

4. LIVRAREA SEMNALULUI VIDEO (VIDEO FEED DELIVERY)

e Varugam sa livrati semnalul video prin SRT (recomandat) sau RTMP;
* Rezolutia necesara a semnalului video este 1080p50/60;

< Intervalul de bitrate recomandat pentru video ar trebui sa fie intre 10.000 si 12.000 Kbps
(pentru 1080p50/60);

e Codecul video necesar este H.264 4.2 high (pentru 1080p50/60);

» Frecventa recomandata a keyframe-urilor este de 2 secunde si nu ar trebui sa depaseasca
4 secunde (sau o dimensiune GOP de 100);

» Pentru rezultate optime, codarea de bitrate recomandata este CBR;

« In ceea ce priveste audio, va rugam s folositi codecul audio AAC/MP3 cu un bitrate minim
de 192 kbps;

» De asemenea, va rugam sa retineti ca asigurarea unui flux (stream) fluid este de mare
importantd, in special atunci cand se folosesc routere de internet 4G/5G. Prin urmare, este

esential ca latimea de banda (bandwidth) a internetului sa fie garantata de furnizorul de
internet.
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Configurare tehnica pentru productia evenimentelor de nivel
Challenger | Calificari Zone Cup /| Women'’s Series | Nations League

Configuratie cu 3 camere HD (a se vedea pozitia recomandata in planul de mai jos);
Mixer HD cu 6 intrari (inputs);

4 microfoane la nivelul solului (pe fiecare latura a terenului — 2 dintre ele pot fi instalate pe
camerele de la nivelul terenului);

1 microfon pe panoul de joc (backboard) (pentru a capta sunetele inelului / rim);
2 microfoane in tribune (pentru a capta sunetul publicului);

Grafica de joc — timp si scor, scor final, numele echipelor, numele jucatorilor;
Comentator Tn limba engleza (daca nu se specifica altfel);

Inregistrare master: fisiere HD, 50 Mbps, 2 canale Audio;

Camera 1 — Cadru larg (Wide Shot / Main Cam);

Camera 2 — Camera de mana (Hand-Held Camera);

Camera 3 — Camera de mana (Hand-Held Camera).

[In documentul original: planul/diagrama locatiei cu pozitiile recomandate ale celor 3 camere. Etichetele diagramei:
PLAYERS ENTRANCE (TUNNEL) — Intrarea jucatorilor (tunel); VIP CATERING — Catering VIP; VIP TENT — Cort
VIP; DJ AREA — Zona DJ; MEDIA SEATS — Locuri media; FIBA COMM — Comentariu FIBA; PLAYERS EXIT
(TUNNEL) — lesirea jucatorilor (tunel); TV TOWER — Turnul TV; PUBLIC ENTRANCE AND EXIT — Intrarea si iesirea
publicului; ADVERTISING BOARDS — Panouri publicitare; ELEVATED GIANT SCREEN — Ecran gigant suspendat.
Cote indicate: 18.0m, 15.0m, 11.0m, 12.0m, 6.0m, 5.0m, 2.5m, 2.0m, 1.5m, 1.0m. Camerele 1, 2 si 3 sunt marcate pe

diagrama.]
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Configurare tehnica pentru productia Finalei Women Series si a
Calificarilor pentru Cupa Mondiala (World Cup Qualifiers)

Configuratie cu 5 camere HD, incluzand o mini-camera instalata pe panoul de joc (backboard) (a
se vedea pozitia recomandata n planul de mai jos).

Mixer video HD cu 16 intrari, cu cel putin 1 M/E si memorie video (pentru efectul de
reluare / replay);

Sistem de reluare (replay) cu 4 intrari;

4 microfoane la nivelul solului (pe fiecare latura a terenului — 2 dintre ele pot fi instalate pe
camerele de la nivelul terenului);

1 microfon pe panoul de joc (backboard) (pentru a capta sunetele inelului / rim);

2 microfoane in tribune (pentru a capta sunetul publicului);

Grafica de joc — informatii despre jucatori si echipe, statisticile jocului, timp si scor;
2 pozitii de comentatori;

Tnregistrare master: fisiere HD, 100 Mbps, 4 canale Audio;

Camera 1 — Cadru larg (Wide Shot / Main Cam);

Camera 2 — Camera de mana (Hand-Held Camera);

Camera 3 — Camera de mana (Hand-Held Camera);

Camera 4 — Camera de super slow-motion (Superslomo camera);

Camera 5 — Mini-camera (Mini Camera).

[In documentul original: planul/diagrama locatiei cu pozitiile recomandate ale celor 5 camere. Aceleasi etichete ca in
diagrama anterioar& (Intrarea/iesirea jucdtorilor, Cort VIP, Catering VIP, Zona DJ, Locuri media, Comentariu FIBA,
Turnul TV, Locurile rezervelor / SUBSTITUTE SEATS, Panouri publicitare, Intrarea si iesirea publicului, Ecran gigant
suspendat). Camerele 1-5 sunt marcate pe diagramd; cote indicate: 18.0m, 15.0m, 11.0m, 12.0m, 6.0m, 5.0m, 2.5m,

2.0m, 1.5m, 1.0m.]
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FIBA 3x3 — Ghid de productie live 2026

Pozitia camerei principale (Main camera position)

Asigurati-va ca exista o linie de vizibilitate (line of sight) neobstructionata de la camera
principala catre terenul de joc;

Pozitia camerei principale este o prioritate ih amenajarea generala a locatiei si nu ar trebui
afectata de scaunele spectatorilor, de spatiile VIP sau de cele media. Asigurati-va ca este
planificata din timp si ca nu exista interferente cu locurile destinate publicului;

Nu Tncepeti vanzarea biletelor in arena Tnainte de a avea o pozitie a camerei principale
confirmata si aprobata;

Platforma pentru camera principala trebuie sa fie suficient de stabila incat sa nu fie afectata
de miscarile sau reactiile spectatorilor;

Va rugam sa urmati cele 2 diagrame de mai jos, care servesc drept ghiduri pentru pozitia
camerei principale. OBSERVATIE IMPORTANTA: acestea sunt doar ghiduri si trebuie sa
luati Tn considerare specificul fiecarei locatii atunci cand efectuati instalarea. Masuratorile
exacte pot varia, dar principiile trebuie respectate: linie de vizibilitate clara si fara
interferente externe.
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FIBA 3x3 — Ghid de productie live 2026

[in documentul original: doud diagrame tehnice pentru pozitia camerei principale — o vedere de sus (in plan) si o vedere
laterald (in sectiune). Cote indicate: 11.00, 5.00, 2.00 (vedere de sus),; 2.05, 11.00, 5.00, 3.05, indltimi de 140 si 300
(vedere laterald, cu operatorul de camera pe platforma). Toate dimensiunile sunt exprimate in metri (respectiv cm pentru
valorile 140 si 300).]
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